
Labirinte 1 ses le 1 labirinte



LAbirinte 2            ses le deuxième Labirinte



Programmation 1

sa sert a monter 
tourner descendre .



Programmatio
n 2

ses quand tu
gagne le 
premier 
labirinte



Programmation 
3 Quand l'étoile 
vas être toucher 

tu vas aller au 
deuxième 
labirinte.



Programmation
4 Pour dire que
ton sprite a 
toucher l'étoile



Programmation 5
ses pour aller au 
deuxième labirinte



Programmation
6
ses pour pas 
que tu traverse 
les ligne noir.



Programmation 7 ses pour dire que tu as 
gagner.
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